Datenblatt zu ZOTAC GAMING GeForce RTX 5050 Twin Edge OC White GDDR6 3x DP 1x Grafikkarte 8.192 MB 2.602 MHz

ZOTAC GAMING GeForce RTX 5050 Twin
Edge OC White GDDR6 3x DP 1x
Grafikkarte 8.192 MB 2.602 MHz

Artikelnummer 900051146

Gewicht 1kg

Léange Imm

Breite 1mm

Hohe 1mm
Produktbeschreibung

Die ZOTAC GAMING Twin Edge OC wurde fir Gamer und Kreative entwickelt, die Leistung und Zuverlassigkeit suchen. Sie verfugt
Uber NVIDIA-Technologie, darunter Raytracing-Kerne der 4. Generation und Tensor-Kerne der 5. Generation, die den visuellen
Realismus und die Reaktionsfahigkeit wahrend des Spiels verbessern. Mit einer Busbreite von 128 Bit und Unterstiitzung fur DirectX
12 Ultimate sorgt diese Grafikkarte fiir flissige Bildraten und reichhaltige Grafiken in einer Vielzahl von Anwendungen.

Ausgestattet mit drei DisplayPort-Schnittstellen und einem HDMI-Ausgang unterstitzt sie Display Stream Compression (DSC) und
entspricht den HDCP 2.3-Standards. Das Dual-LUfter-Design mit 90-mm-BladeLink-Luftern sorgt fur Kihlung und erméglicht eine
langere Nutzung ohne Uberhitzung. Dariiber hinaus verbessert die NVIDIA G-Sync-Kompatibilitéat die Synchronisation zwischen dem
Display und der Grafikkarte, um Bildschirmrisse zu vermeiden und ein nahtloses Spielerlebnis zu gewahrleisten.

e Leistung
Die ZOTAC GAMING Twin Edge OC basiert auf der Blackwell-GPU-Architektur von NVIDIA und bietet eine verbesserte
Grafikleistung fur anspruchsvolle Anwendungen und Spiele. Dank der unterstiitzten Funktionen kénnen Benutzer eine flissige
Grafikdarstellung und eine effiziente Verarbeitung erwarten.
Kuhlung
Diese Grafikkarte verfuigt Uber ein Dual-Lufter-Design mit 90-mm-BladeLink-Luftern, die auch bei intensiven Aufgaben flr niedrige
Temperaturen sorgen. Dank der effektiven Kiihlungslésung kénnen Benutzer die Leistungsfahigkeit der Karte voll ausschopfen,
ohne dass die Gefahr einer Uberhitzung besteht.
e Kompatibilitat
Diese Grafikkarte unterstiitzt eine Vielzahl von Videosignalen tiber ihre mehreren Ausgangsanschliisse, darunter drei DisplayPorts
und einen HDMI-Anschluss, und ist damit vielseitig genug fiir eine Reihe von Displays und Konfigurationen. Dank ihrer
Kompatibilitat mit HDCP 2.3 ist der Betrieb mit modernen Inhalten gewéahrleistet.
e Gaming-Erlebnis
Dank NVIDIA G-Sync-Kompatibilitat synchronisiert die Twin Edge OC die Bildwiederholfrequenz des Monitors mit der Grafikkarte,
wodurch BildreiRen reduziert wird und ein fliissigeres Spielerlebnis entsteht.
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Produkteigenschaften

Grafikprozessor
HDCP-kompatibel
Grafikkartenfunktionen

Software - Typ

Videoausgang - Typ
Unterstutztes Videosignal
Farbkategorie

Schnittstellendetails -
Schnittstellendetails

Schnittstellen Typ

Videospeicher -
Speichergeschwindigkeit

Leistungsaufnahme im
Betrieb

Grafikprozessor-Hersteller

NVIDIA GeForce RTX 5050
Ja

Nvidia Broadcast, NVIDIA Blackwell GPU architecture, NVIDIA Frame Warp, 9. Generation NVIDIA
Encoder, 4. Generation Ray Tracing Cores, NVIDIA Multi Frame Generation, NVIDIA Reflex 2, 2-slot
Fan Cooler, NVIDIA GeForce SFF-Ready, 5. Generation Tensor Cores, Dual Fan Design, NVIDIA G-
Sync-fahig, Nvidia Studio, 90mm BladeLink-Lufter, NVIDIA Avatar Cloud Engine (ACE), NVIDIA
DLSS 4

GeForce Game Ready Treiber, GeForce Game Ready-Treiber, NVIDIA Studio Treiber, ZOTAC
FireStorm, NVIDIA Studio-Treiber, GeForce Experience

Grafikkarte

DisplayPort, HDMI

Weif3

3 x DisplayPort (Display Stream Compress, HDMI

PCI Express 5.0 x8
20 Gbps

130 Watt

NVIDIA

Videospeicher - Technologie GDDR6 SDRAM
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Weitere Bilder
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