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ZOTAC GAMING GeForce RTX 5080
SOLID White OC Edition Grafikkarten 16
GB GDDR7 PCle 5.0 x16 3 x DisplayPort
HDMI weil3

Artikelnummer 900006697

Gewicht 1kg

Lange 1mm

Breite Imm

Hohe 1mm
Produktbeschreibung

Erleben Sie Hochleistungs-Gaming und atemberaubende Grafik mit der ZOTAC GAMING GeForce RTX 5080 SOLID Grafikkarte.
Angetrieben vom NVIDIA GeForce RTX 5080 Prozessor verfiigt diese Grafikkarte tiber 16 GB GDDR7 SDRAM und eine 256-Bit
Busbreite, die eine beeindruckende Speichergeschwindigkeit von 30 Gbps liefert. Mit einer maximalen externen Auflésung von 7680 x
4320 und Unterstiitzung flr bis zu vier Monitore kdnnen Gamer und Kreative lebendige, hochauflésende Grafiken auf mehreren
Displays geniefRen. In Verbindung mit Technologien wie NVIDIA DLSS 4 und Raytracing sorgt diese Karte fur ein flissiges und
realistisches Erlebnis bei anspruchsvollen Anwendungen und Spielen. Die ZOTAC GAMING GeForce RTX 5080 integriert
Kuhltechnologien, darunter ein Dampfkammer-Kuhlsystem und einen aktiven Lifterkontrollmechanismus, um eine optimale Leistung
unter Last zu gewahrleisten. Zuséatzliche Features wie das SPECTRA 2.0 Beleuchtungssystem und die ARGB-Beleuchtung
ermdglichen es Nutzern, ihr Gaming-Setup asthetisch anzupassen. Mit HDCP 2.3-Konformitat, NVIDIA G-Sync-Bereitschaft und einem
Dreifach-Lifterdesign ist diese Grafikkarte auf Leistung und Stabilitat ausgelegt und damit die ideale Wahl fir jeden ernsthaften Gamer
oder kreativen Profi.

Speicherkapazitat
Ausgestattet mit 16 GB GDDR7 SDRAM bietet diese Grafikkarte ausreichend Speicher, um intensive Spiele und kreative
Anwendungen nahtlos zu verarbeiten.
Display-Fahigkeiten
Die RTX 5080 unterstutzt eine maximale Auflésung von 7680 x 4320 und ermdglicht so ultra-hochauflésende Grafiken, die das
Spielerlebnis verbessern.
Kihllésungen
Die Grafikkarte verfugt Uber eine Dampfkammer-Kuhltechnologie und ein Dreifach-Lifterdesign, das auch bei starker
Beanspruchung eine effiziente Warmeabfuhr gewéahrleistet.
e Anpassbare Asthetik
Mit dem SPECTRA 2.0 Beleuchtungssystem kénnen Gamer die Beleuchtungseffekte an ihr Setup anpassen und ihrem Gaming-
Rig eine personliche Note verleihen.
e Leistungsmerkmale
Diese Grafikkarte enthalt NVIDIA DLSS 4 und Raytracing-Technologien fir verbesserte Grafiktreue und héhere Leistung in
kompatiblen Titeln.
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Produkteigenschaften

Schnittstellen Typ
Grafikkartenfunktionen

Grafikprozessor
HDCP-kompatibel
Software - Typ

Videospeicher - Installierte
GrofR3e

Videoausgang - Typ
Unterstutztes Videosignal
Farbkategorie

Schnittstellendetails -
Schnittstellendetails

Farbe

Videospeicher -
Technologie

Leistungsaufnahme im
Betrieb

Max. externe Auflésung
Grafikprozessor-Hersteller

Videospeicher -
Speichergeschwindigkeit

PCI Express 5.0 x16

Freeze Fan Stop, Dual Bios, Nvidia Broadcast, Ray Tracing, NVIDIA Blackwell GPU architecture,
IceStorm 3.0, 9. Generation NVIDIA Encoder, Vapor chamber cooling technology, 100 mm BladeLink-
Lifter, 4. Generation Ray Tracing Cores, NVIDIA Reflex 2, 5. Generation Tensor Cores, Active Fan
Control, Dreifach-Lufter-Design, ARGB Lighting, 3.5-slot Fan Cooler, Metallrickwand, NVIDIA G-
Sync-fahig, Nvidia Studio, NVIDIA Avatar Cloud Engine (ACE), NVIDIA DLSS 4, SPECTRA 2.0
Lighting System

NVIDIA GeForce RTX 5080

Ja

GeForce Game Ready Treiber, GeForce Game Ready-Treiber, ZOTAC FireStorm, Treiber &
Dienstprogramme, GeForce Experience

16 GB

Grafikkarte

DisplayPort, HDMI

Weil3, Beige

3 x DisplayPort (Display Stream Compress, HDMI

Weil3
GDDR7 SDRAM

360 Watt

7680 x 4320
NVIDIA
30 Gbps
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Weitere Bilder
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